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O PROJEKCIE

STRESZCZENIE

Wiosna, rok 1945. Liberator zmniejsza putap lotu, ponizej warstwy chmur. Leci na
poétnoc wzdtuz Wisty, aby chwile pdzniej znalez¢ sie nad rejonem niedawnych walk
powstancow, zburzong Warszawa...

Tak rozpoczynaja sie ,Miasto ruin’, pierwsza w Polsce cyfrowa rekonstrukcja miasta
zniszczonego podczas Il Wojny Swiatowej, wykonana w technice 3D (tzw. stereoskopii).

Realizacje swojej idei, Muzeum Powstania Warszawskiego, powierzyto Platige Image.
Celem projektu, byto przede wszystkim oddanie grozy zniszczonej, wyludnionej War-
szawy, przyttoczenie widza realizmnem, z perspektywy cztowieka siedzacego w samo-
locie, Liberator”.

KONCEPCJA | REALIZACJA

Muzeum Powstania Warszawskiego zdecydowato sie na film, ktérego podstawa byty-
by zdjecia lotnicze. Pomimo, iz muzeum dysponowato niematg dokumentacja, za-
apelowato do warszawiakdw o fotografie, ktére mogtyby wesprze¢ urzeczywistnienie
tego projektu. Chcac zachowac wiernos¢ szczegétu ruin kazdego z budynkow trzeba
byto zgromadzi¢ ogromng ilos¢ materiatéw archiwalnych i referencyjnych, ktére final-
nie trafity do Platige Image.

Bardzo trudno za pomocq samych stdw opowiadac o tym, czym byt ten akt totalitarnej
inzynierii spotecznej jaki wykonali Niemcy w Warszawie w 1944 roku, niszczqc miasto

i przenoszqc jego mieszkaricow — Jan Otdakowski, Dyrektor Muzeum Powstania War-
szawskiego.

Otrzymujac propozycje od Muzeum Powstania Warszawskiego, ekipa Platige Image
uswiadomita sobie, ze projekt ten stawia ogromne wyzwanie technologiczne i histo-
ryczne. Wprowadzenie do systemu i przetworzenie ogromnej ilosci informacji oraz
ztozenie zrodtowych materiatow w catosc, to gigantyczne przedsiewziecie.

W ramach projektu zostata wykonana baza danych zawierajaca elewacyjne, kartogra-
ficzne, geodezyjne, urbanistyczne i architektoniczne dane Warszawy wedtug stanu na
kwiecien 1945 r. Na jej podstawie przygotowano symulacje przelotu.
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Chcielismy, zeby widz mégt w petni uswiadomic sobie ogrom zniszczeri Warszawy, ktérej
los mozna chyba poréwnac tylko do Kartaginy. Zakrojona na szerokq skale kwerenda,
tysiqce zdjec i najnowoczesniejsza technologia pozwolity nam pokazac to, co wymyka sie
opisowi. Efekt przeszedt wszelkie oczekiwania, zaskakujqc swojq wielkosciq i realnosciq
nawet historykdw i varsavianistow. Ridley Scott w ,,Gladiatorze” odtworzyt maty fragment
rzymskiego Koloseum, my postanowilismy zbudowac cate miasto. .. — Jan Otdakowski

Na koncowy efekt trzeba byto czeka¢ ponad rok. Powstaty film, to ponad pie¢ minut,
przelotu odbywajgcego sie z rzeczywistg predkoscig samolotu. By dokfadnie rozpo-
znac¢ poszczegolne miejsca zniszczone wojng, widz z pewnoscig bedzie musiat obej-
rze¢ go kilkukrotnie.

,Miasto ruin” to innowacyjna forma prezentowania znaczqcych i przetomowych wydarzen
historycznych. Wspdlne podejscie Muzeum Powstania Warszawskiego i Platige Image, to
furtka dla wiekszych realizacji filmowych, jak na przyktad wirtualny spacer po zburzonej
Warszawie — Marcin Kobylecki, producent wykonawczy.

POCZATEK PRAC

W fazie przygotowawczej Damian Nenow, rezyser,Miasta ruin’, odbyt wraz z zespotem
lot helikopterem nad wspdtczesng Warszawag, trasg zblizong do trasy filmowego Libe-
ratora. Materiat zarejestrowany kamerg podczas lotu, postuzyt mu do zaplanowania
wszystkich parametréw wirtualnego lotu oraz wykonania ostatecznej animacji kamery.

Plan lotu zostat opracowany w oparciu o autentyczne zapisy z dziennikéw poktado-
wych samolotow Liberator oraz o skrupulatnie przygotowang liste fatwo rozpozna-
walnych, kluczowych budowli i miejsc Warszawy. Animacja lotu zostata przygotowana
tak, aby w maksymalnym stopniu oddawata warunki lotu prawdziwej maszyny, przede
wszystkim jej predkos¢ i ograniczone pole manewru.

Aby zrealizowac cyfrowy przelot nad zniszczonq Warszawq niezbedne byto wykonanie
kilku przelotéw referencyjnych, ktérych celem byto wykonanie dokumentacji filmowej

i fotograficznej, a takze ustalenie kqtow widzenia, perspektywy etc. Pomégt nam w tym
Aeroklub Warszawski i 36. Specjalny Putk Lotnictwa Transportowego — Piotr Sliwowski,
kierownik projektu.

Wsrdd kluczowych elementdw, ktére nalezato ustalic na poczgtkowym etapie projektu,
byto miedzy innymi dotarcie do opiséw oraz kolorowych zdjec, w celu ustalenia kolorystyki
miasta, stopnia zadrzewienia w tamtym okresie oraz okreslenie, ktdre budynki i budowle
wyrdzniajq sie na tle panoramy miasta, widocznej z poktadu samolotu, co zostato skon-
frontowane ze zdjeciami wspdfczesnej Warszawy wykonanymi z lotu ptaka — Krzysztof
Jaszczynski i Ryszard Maczewski, konsultanci historyczni.
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MAPA WARSZAWY - TWORZENIE TERENU | ROZMIESZCZENIE BUDYNKOW

Przygotowane obiekty trzeba byto umiesci¢ w wirtualnym terenie. Unikalne modele
wybranych budynkéw znalazty sie w odpowiednich miejscach miasta, reszta byta
kopiowana i wielokrotnie wykorzystywana. Dotyczy to gtownie obiektow w dalszym
planie takich jak latarnie, tramwaje czy roslinnosc.

Zastanawiajqc sie w jaki sposob pokazac z gory zniszczong Warszawe uznalismy, ze naj-
lepszym rozwiqzaniem bedzie przelot nad miastem trasq bombowca niosgcego pomoc
Powstaniu Warszawskiemu - nalot od potudnia, nastepnie obnizenie putapu i lot korytem
Wisty, zwrot nad Stare Miastem, lot nad gettem i powrdt na potudnie. W ten sposéb widz
zobaczy cate miasto, a kulminacyjnym momentem filmu bedzie lot nad terenem getta
czyli miejscem, ktdre robi najbardziej wstrzgsajgce wrazenie — Piotr Sliwowski.

Pokazanie catego terenu Warszawy, zachowujac uktad ulic z konca wojny, unikajac
przy tym utraty jakosci tekstur okazato sie powaznym problemem dla tworcow filmu.

Przedstawienie tego gigantycznego obszaru przy pomocy jednej lub kilku tekstur, byto
niemozliwe ze wzgledu na szczegdtowosc i ilos¢ detali terenu widocznych w animacji.
Rozwiqzaniem okazato sie podzielenie terenu na sektory. Kazdy z nich otrzymat swoja uni-
kalnq teksture. Finalnie sektory zostaty dopasowane do siebie, przypominajqc patchwork,
7 tq réznicq, ze w naszym materiale tqczenia zostaty odpowiednio zniwelowane — Michat
Gryn, prowadzacy projekt.

Renderowanie i kompozycja, czyli ostatnie fazy projektu okazaty sie réwnie praco-
chtonne. Sam proces przeliczania trwat okoto 2 miesiecy (rendering 1 klatki to sred-
nio 2 godz.) Wykorzystano okoto 100 najszybszych komputerdw, ktorymi dysponuje
Platige Image.

WIERNOSC HISTORYCZNA

Nad przedsiewzieciem dla Muzeum Powstania Warszawskiego, wspolnie z ekipa
Platige Image, nieprzerwanie pracowato dwoch konsultantow: Krzysztof Jaszczyriski

i Ryszard Maczewski. Wspierany ich wiedzg historyczng oraz,zarazony” pasja do tema-
tu, zespot przystapit do prac.

Po wspdlnej analizie materiatow i danych wybralismy 35 charakterystycznych obiektow, na
ktorych chcieliSmy skupi¢ uwage widza. Wkrdtce pojawity sie pytania. Jaki stopieri szczego-
fowosci powinien mie¢ wirtualny model? Jak wiernie pokazywac bryte budynku czy takie
niuanse jak cegta wystajqca z rozpadajqcej sie sciany albo slady po kulach? Te wszystkie
dylematy realizacyjne rozstrzygalismy wspdinie z naszymi konsultantami — Michat Gryn.

Wszystkie budynki, cate dzielnice i uktad ulic powstaty w oparciu o dostepng wiedze
historycznga. Kazdy kawatek zburzonego miasta, poczawszy od stupa ogtoszeniowego
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a koriczac na mostach i kamienicach, opart sie dokfadnie na przygotowanych materia-
tach referencyjnych i zostat zatwierdzony przez konsultantow.

WERSJA STEREOSKOPOWA

MUZYKA

Praktycznie codziennie mozna przeczytac o kolejnych nadchodzacych produkcjach, kté-
re beda wykorzystywaty technologie trojwymiarowa. Po premierze gtosnego,Avatara”
Jamesa Camerona moda na filmy w technologii 3D rozprzestrzenita sie btyskawicznie.

Wychodzac naprzeciw oczekiwaniom widzéw, zafascynowanych ta technikg, ,Miasto
Ruin” powstato rowniez w wersji stereoskopowe;.

Zdecydowalismy sie tym razem na subtelny efekt stereoskopii. Widok zniszczonego miasta
sam w sobie wywotuje mocne wrazenie. Podstawowym celem byto jedynie podkreslenie
realnosci ogromu zniszczenrt Warszawy oglgdanej ze znacznej odlegtosci — Sebastian Oska,
realizator stereoskopii w Platige Image.

,Miasto ruin”to kolejny projekt Platige Image, udzwiekowiony wspdlnie z Adamem
Skorupa.

Czy gotowa prezentacja powinna by¢ udzwiekowiona? Czy powinnismy styszec gfos
silnikéw, a moze komendy pilotéw? A moze filmowi powinna towarzyszy¢ przejmujqca
cisza? Na takie pytania musielismy znaleZz¢ odpowiedz w koricowym etapie prac. W efekcie
zdecydowaliSmy sie na podktad muzyczny, uznajqc ze materia prezentowanda na ekranie
wymyka sie wszelkim opisom werbalnym — Piotr Sliwowski.

Mozliwos¢ wniesienia niewielkiego wktadu w tak nietypowy projekt dla Muzeum Powstania
Warszawskiego, przyblizenie wspdtczesnemu Polakowi grozy tamtych czaséw a jednoczesnie
uhonorowanie polegtych ludzi, stafto sie dla mnie czyms osobistym. Jako gtéwny nosnik emodji
zastosowatem kobiecy spiew, ktéry niczym lament matki nad grobem dziecka trafnie korespon-
duje z widokiem ,cmentarzyska” zniszczonej Warszawy. Catosci zatobnego nastroju dopetnit
fortepian, wygrywajqcy bardzo smutnq, a jednoczesnie teskng melodie — Adam Skorupa.

NAJWIEKSZE WYZWANIA

Najwiekszym wyzwaniem realizacyjnym ,Miasta ruin”byto umiejetne podzielenie
olbrzymiego obszaru miasta na sektory oraz nieustanna synchronizacja prac wszyst-
kich grafikdw. Ostatecznie, caty teren Warszawy zostat podzielony na mniejsze obszary,

a te na ponad 30 sektorow. Kazdy z nich miat kilkaset metréw powierzchni wypetnio- p
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nej roznymi obiektami. Prace nad kazdym odbywaty sie niezaleznie, ale wedtug tych
samych parametrow, by po ztozeniu ich razem nie byto widac taczen.

~MIASTO RUIN” W LICZBACH

+ 63 000 recznie wstawianych modeli budynkéw

- 7500 klatek, kazda sktadajaca sie z 50 warstw

+ 1600 zdjec

- 35 o0dwzorowanych szczegétowo obiektéw historycznych
-+ 30 0sobowa ekipa grafikbw

- 6 miesiecy kompozycji (taczenia obrazu w jedng cato$¢)

- 2 miesigce nieprzerwanego renderingu

6/10

| | —

: B’ | i\

Muzeum Powstania . .
Warszawskiego Dlatlge image



canas . . [ - : .
‘\ animatiaon | Muzeum Powstania platlge Image

Warszawskiego

INFORMACJE O TWORCACH

KIEROWNIK PROJEKTU
PIOTR SLIWOWSKI (ur. 1972)

Historyk, od 2005 r. szef Sekcji Historycznej Muzeum Powstania Warszawskiego. Autor
kilkunastu projektow wystawienniczych, kierowat m. in. zespotem budujacym replike
bombowca Liberator. Koordynator i szef projektu ,Miasto ruin”.

PROWADZENIE PROJEKTU
MICHAL GRYN (ur.1980)

Grafik komputerowy, animator. Od 2007 roku pracuje w Platige Image jako animator

i grafik prowadzacy projekty. Wspotpracowat przy powstawaniu ostatniego filmu
Tomka Baginskiego -,Kinematograf” oraz nadzorowat prace zespotu realizujgcego film
,Miasto Ruin”

PRODUCENT

Muzeum Powstania Warszawskiego zostato otwarte sze$¢ lat temu, w sze$¢dziesiata
rocznice wybuchu Powstania. Do dnia dzisiejszego odwiedzito je ponad dwa i pot
miliona 0sob, z czego prawie 500 tysiecy stanowig goscie z zagranicy. Swojg ogromng
popularnos¢ zawdziecza w duzym stopniu nowatorskim rozwigzaniom scenogra-
ficznym: typowe dla polskich muzedw statycznosc i tradycjonalizm zastgpiono tu
nowoczesnymi srodkami wyrazu. Wspoétgrajgca z surowoscig industrialnych wnetrz
ekspozycja oddziatuje obrazem, swiattem, dzwiekiem i szeroko zastosowanymi efekta-
mi multimedialnymi. Oprocz dziatalnodci wystawienniczej, obejmujacej réwniez liczne
wystawy czasowe, a takze edukacyjnej i naukowo-badawczej, muzeum prowadzi
liczne projekty popularyzujace wiedze o Warszawie i jej najnowszej historii. Jest m. in.
inicjatorem i wspottworcg zrealizowanego w wersji stereoskopowej filmu,Miasta ruin’,
stanowigcego symulacje przelotu nad zburzona Warszawa.

W 2007 r. Muzeum Powstania Warszawskiego, stanowigce od chwili powstania jedna
z najwiekszych atrakgji turystycznych stolicy, zwyciezyto w plebiscycie na wspotczesng
ikone Warszawy.
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PRODUCENT WYKONAWCZY

Platige Image (www.platige.com)

Wiodgace studio postprodukcyjne w Polsce z ponad dziesiecioletnim doswiadczeniem
na rynku reklamowym i filmowym. Od kilku lat nieustannie nagradzane za swoja
dziatalnos¢ w kraju i za granica. Studio specjalizuje sie w tworzeniu grafiki komputero-
wej, animadji 3D, realizacji cyfrowych efektéw specjalnych oraz kompozycji obrazu na
potrzeby produkcji reklamowych i fabularnych. Na swoim koncie ma kilkaset reklam,
czotowek, teledyskow, a takze projektow specjalnych m.in. kampanii spotecznych,
realizacji teatralnych, oraz przedsiewzie¢ na zlecenie instytucji panstwowych. Nieod-
taczna dziatalnosciag Platige Image jest produkcja filmow animowanych.
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TWORCY

PRODUKCJA MUZEUM POWSTANIA WARSZAWSKIEGO
Jan Otdakowski
Piotr Sliwowski — Kierownik projektu

KONSULTANCI HISTORYCZNI
Krzysztof Jaszczynski, Ryszard Maczewski —
Fundacja,Warszawa1939.pl”

PRODUKCJA WYKONAWCZA Platige Image
PROWADZENIE PROJEKTU Michat Gryn
REZYSERIA Damian Nenow
PRODUCENT WYKONAWCZY Marcin Kobylecki
KIEROWNIK PRODUKCJI Magdalena Matejek

MODELOWANIE | TEKSTUROWANIE Pawet Szczeszek
Krzysztof Dola$
Michat Dziecielski
Jarostaw Handrysik
Piotr Kolus
Pawet Dudek
Piotr Arendarski
Rafat Kidziriski
Marcin Wiech
Marcin Stepien
tukasz Smaga
Tomasz Cechowski
Piotr Hermaszewski
Dominik Zajac
Krystian Pawlik
Jakub Bogacki
Mariusz Firnys
Mariusz Waszczur
Michat Firkowski
Tomasz Wirkus
Bartosz Kazberuk
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SKLADANIE SCEN Tomasz Wirkus
Piotr Kolus
Jarostaw Handrysik
Michat Gryn
Kamil Pohl

RENDEROWANIE Michat Gryn
Kamil Pohl

KOMPOZYCJA Wojciech Baginiski
Adam Janeczek

KONCEPTY Rafat Wojtunik
STEREOSKOPIA Sebastian Oska

R&D Tomasz Dobrowolski
KOMPOZYTOR MUZYKI Adam Skorupa

NAGRANIE MUZYKI Studio DZzwiekowe Genetix

PODCZAS REALIZACJI PROJEKTU
WYKORZYSTANO DOKUMENTACJE FOTOGRAFICZNA
POCHODZACA ZE ZBIOROW

Wojskowego Centrum Geograficznego
Fundacji,Warszawa1939.pl”
Muzeum Powstania Warszawskiego
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